SUMMARIES OF THE SCIENTIFIC ARTICLES

Halttunen Kai (2000) Tiedonhaun peruskurssin
opiskelijoiden kokemuksia IRGame -tiedonha-
kupelistd osana oppimisymparistdd.

- Tietoverkkojen levidminen tutkimusyhteisdistd
kansalaisten jokapiiviiseksi informaatioympdris-
toksi on tuonut tiedonhaun, tiedon tallennuk-
sen ja tiedonhankinnan kysymykset mielenkiin-
non kohteiksi. Tiedonhankinnan ja -haun kat-
sotaan ainakin erilaisissa tietoyhteiskuntahank-
keissa kuuluvan kansalaisten moderniin media-
lukutaitoon. Tiedonhaku- tai laajemmin tiedon-
hankinta- seki tiedonhallintataitojen cohjaami-
seen ja soveltuvien oppimisympirist6jen kehit-
timiseen on kuitenkin kiinnitetty hyvin vihin
huomiota. Artikkelissa kuvataan tiedonhaun

oppimisympiristén prototyyppi sekd esitetdin
evaluointitulokset tiedonhakupelin kiytostd yli-
opistollisessa perusopetuksessa. Tiedonhakupe-
lin tavoitteena on tarjota realistinen ympdristo,
jossa voidaan havainnollistaa ja tutkia tiedon-
haun perusilmiditd. teksti- ja-kuvatietokannois-
sa. Kiyttijievaluointi paljastaa 'sekd-tiedonhaun
oppimista edistivid ettd sitd estivid tekijoitd.
Tiedonhakupelin ominaisuuksia, kuten kyselyn
onnistumisesta saatavaa palautetta; hakutuloksen
visualisointia, kyselyiden vertailua, dokument-
tien selailua sekd opastetoimintoja arvioidaan
oppimisen nikdkulmasta. Evaluointitulokset tar-
joavat pohjan tiedonhaun oppimisympdriston
kehittimiseksi. Kehitystyon keskeisid aineksia
ovat hakutehtivien suunnittelu, erilaisten pa-
lautemekanismien soveltaminen sekd oppijoiden
omien tiedonhakua koskevien késitysten ja teo-
rioiden yhteiséllinen artikulointi sekd neuvot-
telu.
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Halttunen Kai (2000) The experiences of un-
dergraduate IR-students with an Information Ret-
rieval Game as a part of their IR learning envi-

ronment.

- The expansion of information networks from
being tools of the scientific community to being
the everyday information environment of all
people has renewed interest in issues of infor-
mation retrieval, storage and acquisition. At least
within various information society projects, in-
formation retrieval and searches are considered
part of a person’s modern media literacy. How-
ever, very little attention has been given to guid-
ance in information retrieval and, in a wider
sense, information acquisition, or to develop-
ing learning environments suitable for practic-
ing them. The author describes a prototype of
a computer-supported information retrieval learning
environment and evaluates the use of an Infor-
mation Retrieval Game in university undergra-
duate teaching. The goal of the IR Game is to
offer a realistic environment where basic pheno-
mena of information retrieval can be illustrated
and studied in text and image databases. An
evaluation of user experiences revealed that the
IR Game had characteristics which both enhanc-
ed and inhibited the learning of IR. From the
perspective of learning, the author evaluates
different characteristics of the IR Game such as
feedback received from a successful query, visu-
alization of search results, comparision of queries;
browsing of documents and help functions. The
results of the evaluation can be used in the de-
velopment of an information retrieval learning
environment.
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